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Tanuloi kreativitas fejlesztése
digitalis torténetmesélés segitségével

A tanulmdnyban a digitdlis torténetmesélés és a kreativitds
kapcsolatdt vizsgdlo szakirodalom bemutatdsdt kévetdoen
osszegezziik egy kvalitativ vizsgdlat eredményeit, mely a 2017-
ben lebonyolitott Digitalis torténetmesélés a nevelési-oktatasi
folyamatban elnevezésii kutatds folytatdsdanak elso fdazisa.

A digitdlis torténetmesélést kiprobdlo pedagogusok (n=14)
kreativitdsrol alkotott nézeteit az dltaluk irt esettanulmdnyok és
irdsbeli kikérdezésiik sordan nyert vdlaszaik tartalomelemzése
révén tdrtuk fel. A tanulmdny célja annak bemutatdsa, hogy
milyenek az érintett pedagogusok tanuloi kreativitdsrol
alkotott dltaldnos nézetei, valamint hogy milyen narrativdk
mentén lehet ésszefoglalni elképzeléseiket a tanuloi kreativitds
digitdlis t6rténetmesélés dltali fejlesztésérol. A tanulmdny végen
megvizsgdljuk, hogyan jelent meg a digitdlis t6rténetmesélés
alkalmazdsa sorvdan a kreativitds mint szempont a tanuloi
digitdlis torténetek értékelésében.

A digitalis torténetmesélés

zada sziiletett a kozosségi miivészet vilagaban, amikor a digitalis eszk6zok barki

szamara hozzaférhetové valtak, és segitségiikkel lehetévé valt az audiovizualis
onkifejezés. A harom napos workshopok célja az volt, hogy a foglalkozas végére minden
résztvevo elkészitse par perces videdjat, melyben élete legfontosabb torténetét meséli el
sajat hangjan, mikdzben a nézé a mesélo fotdit, illusztracioit ismerheti meg. A mithely-
munka meghatdrozott modszertani 1épésekbdl allt. Jégtord jatékokkal megalapoztak a
bizalmi légkort, melynek hatasara 1étrejott a torténetmeséld kor. Ezt kovették az alkotasi
szakaszok, amikor a résztvevok szoveget irtak, melyet felmondtak és rogzitettek, aztan
alloképeket kerestek, illetve készitettek filmjiikhoz, az alkotasi folyamat legvégén pedig
a hang- ¢s képsavot vagdszoftver segitségével allitottak dssze. A kaliforniai modszerként

s

ﬁ digitalis torténetmesélés (digital storytelling, tovabbiakban DST) b6 negyed sza-

szerte elterjedt feltaro modszerré valt, mellyel marginalis tarsadalmi csoportok hallathat-
tak hangjukat (Lambert, 2002/2013).

A DST-re felfigyeltek az oktatas-nevelés vilagaban is. A tarsadalom periféridjan
€16 emberek interneten megtalalhatd digitalis torténeteiben olyan egyéni narrativakkal
ismerkedhettek meg a tanulok, melyek a tomegkommunikacidban alulreprezentaltak vol-
tak vagy egyaltalan nem jelentek meg. A digitalis torténetekben kulturalis artefaktumként
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megmutatkoztak egyedi, lokalis jellegzetességek, ezért ezek a videdk kivaldan alkal-
masak voltak interkulturalis kommunikacio kialakitasara, mely eldsegitette heterogén
Osszetételll tarsadalmi csoportok tagjai kozott egymas elfogadasat (Lanszki, 2018).

A pedagdgusok a DST-t egy id6 utdn nemcsak vitaindité szemléltetéeszkdzként hasz-
naltak az osztalytermekben, hanem felismerték, hogy a jol felépitett, tobbszoros alkotasra
¢épiil6, miivészetalapi mddszertan kivaloan hasznalhatd a tanuldk onkifejezésének és
egyben tantargyi tartalmak feldolgozasanak eszkdzeként is. A modszertan 6t szakasza
a végso tanuldi produktum, a digitalis torténet l1étrejottét szolgalja (1. abra). A tanulok
feltérképezik tanaruk segitségével elézetes tudasukat, egyéni tapasztalataikat a feldolgo-
zand6 témakdrben, majd felkutatjak a rendelkezésiikre all6 forrasokat. Az informacidkat
sajat logikajuk alapjan narrativ struktaraba rendezik, és megirjak szovegiiket. A kdvet-
kez6 fazisban sajat hangjukon felmondjak és rogzitik szovegiiket.

A digitalis torténetmesélés

4.
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1. abra. A digitdlis torténetmesélés a nevelési-oktatasi folyamatban (sajat szerkesztés)

Ezt koveti a témahoz kapcsolddd relevans, jogtiszta képi tartalmak keresése, a sajat
képanyag rogzitése, archivalasa. A vagas soran a tanulok szinkronizaljak a képi és ver-
balis informacidkat, és véglegesitik par perces filmjiiket. Az utolsé szakaszban a digitalis
torténetek vetitésére és értékelésére keriil sor.

A DST komplexitasa nemcsak a tanuldi tevékenységek széles repertoarjanak kdszon-
hetd, hanem a tanulasszervezési formak ¢s a differencialasi lehetdségek sokszintiségének
is, hiszen a lépések lehetévé teszik az egyéni €s kooperativ munkaformakat is. A tel-
jes folyamatot ugyanakkor 4thatja a mentortandr facilitalo tevékenysége, folyamatos
konzultacid, javitds és formativ értékelés formajaban, mely torténhet online és offline
kornyezetekben is. A tanulok nemcsak egymas kész digitalis torténeteit értékelik, hanem
mindvégig segithetik tanulotarsaik munkajat konstruktiv kritikajukkal a lehetd legto-
kéletesebb vide6 megsziiletése érdekében. A formativ értékelés mellett megjelenik az
utolsé szakaszban a szummativ értékelés is, mely soran a teljes folyamatot €s a digitalis
torténeteket is értékeli a tanuldcsoport tars- és onértékelés formajaban.
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A digitalis eszkozok térhoditasanak
koszonhetden a DST mara mar vilagszerte n
elterjedt komplex tanitdsi-tanulasi stratégia, A DST komplexitdsa nemcsak a
mely valaszt adhat arra a kérdése, hogyan  lanuloi tevékenységek széles

alkalmazhat6 hatékonyan az iskolai és tanu- repertodrjdanak készénhelto,

161 digitalis eszkbzpark a tanulok ismeret- hanem a tanuldsszervezeési
bdvitésének és kompetenciafejlesztésének

eszkozeként. A DST barmely miiveltségi Jormdak és a differencidldsi
teriileten, barmely korosztaly esetében alkal-  lehetOségek sokszintisegenek is,

mazhato, hozzajarul a tanulok tantargyi  }is001 a lépések lehetové teszik

teljesitményének noveléséhez és a kiilon- Uz eovéni és kooberativ munka
b6z6 kompetenciateriiletek fejlesztéséhez 8y P

(Lanszki, 2018). Jormdkat is. A teljes folyamatot
ugyanakkor dthatja a mentor-
tandr facilitdlo tevekenysége,
Jolyamatos konzulldcio, javitds
A DST valéjaban digitalis eszkozok segit- €S formativ értékelés formdjd-
ségével torténd multimédiaszoveg-alkotas: ban, mely toérténhet online és

a tanulok sajat tapasztalataikat és meglévo ; . .
tudéasukat szervezik ujra narrativ struktira- offtine kornyezetekben is

ban tantirgyi tartalmak és killonbozo peda- A lanulok nemcsak egymds kész
gogiai célok mentén. Mivel a tanulok ver-  digitdlis torténeteit értekelik,

balisan és képi formaban egyszerre fejezik hanem mindvégig segithetik

ki magukat, a digitalis torténet tekinthetd / 1614 » Ldidt b /
egyfajta onkifejez6 audiovizualis tartalom- Anulodrsair munrdjdr Ronst-

szintézis-produktumnak is. ruktiv kritikdjukkal a leheto leg-
Az alkotas sajatos modon egyszerre torté-  tdkéletesebb video megsziiletése

ni’k a tanulélfézésségben és egyénileg, nem érdekében. A formativ értékelés
véletlen tehat, hogy Ohler (2013) egyene- i elenik Is6
sen a kritikai gondolkodas és a kreativitas meiett megjelenir az utoiso

szimultan fejlesztésének jo modszerét latta  szakaszban a szummativ érte-
a DST-ben, és megalkotta a , kreatikus gon- kelés is, mely sordn a teljes

dolkodés” fogalmat. Schmoelz (2018) a p P N
kooperativ kreativitast, azaz a ,,ko-kreativi- f olyamatot és a dlglmhs loriene

tast” vizsgalta iskolai kisérletében digitalis eRel is eértekeli a tanulocsoport
torténetet készité tanulok (n=125) tantermi fdrs- és Onértékelés formdjdaban.
interakcidin keresztiil, megkiilonboztetve
a ko-kreativitas két szintjét. A szdvegiras
soran a tanulok tapasztalatainak megosztasa, az informacidk cseréjének szakaszarol volt
sz0, mig a digitalis torténet szerkesztésének fazisdban egy sokkal élményszeriibb, am
racionalis szabalyok altal kontrollalt, k6zos flow-élményrdl szamolt be. A kommunikacid
mellett a kreativitas, a kritikai gondolkodas ¢s a tanuldi kooperacio egyiittes fejleszté-
sének célja megjelenik a Partnerség a 21. szazadi készségekert (Partnership for 21st
Century Skills) célkitlizései kozott is a tanuldsi és innovacids készségteriilet részeként
(Trilling és Fadel, 2009). Nem véletlen, hogy a DST 21. szazadi készségeket fejlesztd
hatasat szamos tanulmany tematizalja (Kotluk és Kocakaya, 2017; Malita és Martin,
2010; Niemi és mtsai, 2014; Thang ¢és mtsai, 2014).

Az oktatas kiilonboz6 szinterein dolgozo pedagdgusok és kutatok ritkan definialjak,
mit értenek kreativitdson, és még ritkdbban talalkozunk azzal, hogy meglévé kreati-
vitas-definiciobodl vagy kutatasi eredményekbdl indulnanak ki (Bereczki, 2016). Az
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ERIC, a ResearchGate ¢és a Mendeley adatbazisaiban duplikatumsziirés utan rendelke-
zésre allo szakirodalom metaanalizise soran 46 tanulmanyt taldltunk, melyben DST-t
alkalmazo6 pedagogusok, illetve kutatok alkalmasnak tartjdk a mddszertant a kreativitas
fejlesztésére. A 2006 ¢és 2018 kozott sziiletett forrasok koziil 27-ben nincs konkrét krea-
tivitas-definicid. A tanulmanyok koziil csak 18-ban talalhatoak empirikus kutatési ered-
mények: kilencben kvalitativ, 6tben kvantitativ és haromban vegyes kutatasi paradigma
érvényesiil, melyekben a kreativitas egyéb konstruktumok részeként, vagy a digitalis
torténetek értékelési szempontsoraban jelent meg. 14 forras szerzdje azonban nem iga-
zodott egyetlen meglévd kreativitas-definiciohoz sem kutatdsa kezdetén, hanem laikus
vélekedéseire hagyatkozott a kreativitas érintdleges vizsgalata soran.

Oka lehet ennek, hogy a kreativitds fogalmi meghatarozasat illetden a szamtalan
megkdzelitési mod okan nem alakult ki szakmai konszenzus azzal kapcsolatban, milyen
elofeltételei €s jellemzoi vannak a tanuldi kreativitasnak. Bereczki (2016) egybevetette
a kreativitas definicidit, melyekbdl kirajzolddott, melyek a kreativitas fogalmi konstruk-
tuménak 6 jellegzetességei: ,,[...] (1) egyéni és csoportos folyamatok révén jon létre,
(2) olyan produktumokat eredményez, amelyek eredetieck ¢s megfeleldek is egyben,
valamint hogy (3) a kreativitast szamtalan személyes és kornyezeti tényezé befolyasolja”
(Bereczki, 2016. 7.). A DST esetében érvényesiilhet a tanuloi kreativitas e harom felté-
tele, ugyanis (1) a digitalis torténet egyéni kutato és alkotod folyamatok, valamint k6z6s-
ségi interakciok segitségével jon létre, (2) a digitalis torténetek magukban hordozhatjak
készitéik egyedi verbalis és képi onkifejezését, hanghordozasat, tovabba — mivel tantar-
gyi tartalmak feldolgozasarol is sz6 van — a tanulok6zosség szamara nemesak érdekesek,
hanem hasznos és 0j informacioval is birnak, (3) a DST folyamatanak kibontakoztatasa
erésen fiigg a kornyezeti tényezoktdl, az idd, a tanterem, a technikai felszereltség mind
befolyasoljak az alkotas minéségét (Lanszki, 2018).

Mindossze négy empirikus kutatasban talalkoztunk kreativitas-definiciéval. Konoeda
(2012) amerikai egyetemistak (n=32) japannyelv-kurzusan vizsgalta, mennyiben segiti
el6 a DST az idegen nyelvi kreativ szovegalkotast. A kreativitas definidldsdban a bahtyini
dialogikus, kreativ nyelvhasznalatot vette alapul. A kreativ nyelvhasznalatot ennek meg-
felelden a befogadd kornyezet, a célcsoport feltételezett igényeinek és a szociokulturalis
kontextus Osszefliggéseiben hatarozta meg, kiegészitve Carter (2004) kreativitas-defi-
nicidinak szegmenseivel. Az alkotd sajat kreativitasat ennek megfeleléen négy faktor
alapjan teljesitheti ki, melyek:

1. A celkdzonség igényeinek figyelembevétele.

2. Uj és meglévd elemek kombinaldsa az alkotas kozben.

3. Identitas kifejezése.

4. A befogadd kozonség reakcidinak figyelembevétele.

A tovabbi harom kutatés kozoktatasban zajlott. Coppi (2016) Torrance kreativitas-fogalmara
épitette kutatasat, és 11 éves tanuldk (n=14) kreativitasanak fejlédését vizsgalta Torran-
ce-teszttel (Torrance Test of Creative Thinking, TTCT), el6- és utdméréssel. Az 6nkontrol-
los vizsgalat soran nem talalt szignifikans kiilonbséget fluiditas, flexibilitas és eredetiség
tekintetében, bar a tanulok metakognitiv beszamoloi alapjan pozitiv valtozast feltételezett.
Yilmaz és Goktas (2017) kontrollcsoportos vizsgalataban (n=100) a hagyomanyos torténet-
mesélés és a kiterjesztett valdsagban zajlo torténetmesélés hatasrendszerét kivanta feltarni.
A kreativ gondolkodast Torrance-re hivatkozva olyan problémamegoldasként definialtak,
amely soran Gj produktum jon létre, és kialakul az adott probléma iranti érzékenység.
Megallapitottak, hogy a kontrollcsoport eredményeiben a narrativ képességek, a torténetek
hossza ¢s a kreativitas tekintetében is szignifikans kiilonbségek mutatkoztak. A kutatok
ugy fogalmaztdk meg munkajuk {6 kovetkeztetését, hogy a kiterjesztett valosag eszkdzét
hasznalo didkok kreativabbak voltak az azt nem hasznalo tarsaiknal.
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Gresham (2014) akciokutatasaban a DST hetedik osztalyos tanulok (n=22) kreativita-
sara kifejtett hatasat probalta megragadni. A folyamat blended tanulasi kérnyezetben zaj-
lott, online tanulési platform biztositott lehetdséget az iskolan kiviili egyiittmiikodésre,
az egymds munkdira adott reflexiok kinyilvanitasara ¢és a tarsértékelésre. Gresham defi-
nialta a kreativitas komponenseit, melyek: elmélyiilt gondolkodas, alkotas, 6nvizsgalat
¢és korrekcid, egyiittmiikodés, dontéshozatali képesség, kockazatvallalas, feladattudat,
flow ¢és eredetiség. Gresham kérdéives attitlidmérésbdl, megfigyelésbol, illetve a didkok
tanulasi napldoibdl szarmazoé adatok alapjan megallapitotta, hogy a DST hatasara fejlo-
dott a tanulok problémamegoldd képessége, jobban tudtak fokuszalni egyes kérdésekre,
kockazatvallalobba valtak, és képesek voltak feliilbiralni sajat dontéseiket. A tanulok
flexibilisebbé, egyiittmiikodobbé valtak a feladatmegoldasaikban. Szivesen és biiszkén
osztottak meg Otleteiket egymassal.

A kutatas modszere és mintdja

Jelen vizsgalat kapcsolodik a 2017-ben lezajlott Digitdlis torténetmesélés a nevelé-
si-oktatasi folyamatban elnevezésili kutatashoz, melynek célja a DST komplex didak-
tikai feltételrendszerének és hatdasmechanizmusanak feltérképezése volt. A DST-folya-
mat sordn 391 tanuld készitett 6sszesen 164 digitalis torténetet kiillonbozé munkafor-
makban, 18, a kdznevelésben dolgozé facilitator pedagdgus segitségével. A kutatds
soran feltartuk, hogy a DST minden miiveltségi teriileten pozitiv hatast fejt ki a tanulok
szovegértési és -alkotasi képességeire ¢és digitalis kompetencidjara. A kutatdsban arra
fokuszaltunk, hogy a DST alkalmazasanak eltéré didaktikai feltételei, a kiillonb6zo
tanulasszervezési sajatossagok, tanuloi jellemzok, pedagdégusok modszerei hogyan
befolyasoljak a tanulok DST altali kompetenciafejlodését, illetve digitalis torténeteik
mindségét. A jelenségek megragadasat kompetenciamérések (szovegértés és -alko-
tas), tudasszintmérés (tantargyi ismeretek), tandrai megfigyelések, a tanuldk irasbeli
kikérdezése és a pedagdgusok esettanulmanyokban torténd folyamatelemzései tették
lehetoveé. A digitalis torténetek pontozasahoz Amabile (1982) kreativ produktumok
értekeléséhez kialakitott CAT (= Consensual Assessment Technique) modszerét hivtuk
segitségiil, melynek megbizhatosagat az adja, hogy két, egymastdl fiiggetlen értékeld
pontozza az adott produktumot az elézetesen meghatarozott kritériumrendszer alapjan,
¢és a kapott végpontszamok atlagdbol nyerhetd ki az alkotasra vonatkozo érték. Az
értékeldsablonban minden kategériaban négyfokozata Likert-skalan értékelhette a két
fliggetlen szakért6 a tanuldi filmeket, melyek a kdvetkezok voltak: a (1) szdveg otle-
tessége, felépitése, logikaja; (2) nyelvi gazdagsag, nyelvhelyesség; (3) hangmindség;
(4) a képek és a szoveg/hang koherenciaja, képmindség; (5) szerzo, cim és forrasok
megjelenitése, (6) hossz. A DST sikerességét a két fiiggetlen értékeld altal adott vég-
pontszam atlaga hatdrozta meg (Lanszki, 2018).

Az értékeldsablon azonban nem tartalmazta a kreativitas teljes fogalmi konstruktuma-
nak indikatorait, mivel abban csupan a szovegiras tekintetében jelent meg a kreativitas.
A kutatas jelen fazisaban tehat nem tudjuk megbizhatéan meghatarozni a tanuloi kreati-
vitast digitalis torténeteik alapjan. A filmek kreativitds-szemponti elemzéséhez a nyelvi
kreativitas vizsgalatan til meg kell jelenjenek a képi kreativ onkifejezés, valamint az
eredetiség ¢€s a hasznossag szempontjai is.

A 2017-es kutatasban részt vett 18 pedagdgus koziil 14 esettanulmanyt irt a DST
alkalmazasanak folyamatarol, akiknek kreativitassal kapcsolatos altalanos nézeteit kiilon
kérddivben vizsgaltuk meg (Lanszki, 2017). Az igy felvett adatkorpusz lehetévé teszi,
hogy a kutatas jelenlegi fazisaban az alabbi kutatasi kérdésekre fokuszalhassunk:
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1. Milyen altalanos vélekedései vannak a facilitator pedagoégusoknak a tanuloi kreati-
vitas fejlesztésérol?

2. Miként vélekednek a facilitator pedagdgusok a tanuloi kreativitas DST altali fej-
lesztésérdl?

3. Hogyan jelent meg a digitalis torténetek értékelésében a kreativitas szempontja?

A kvalitativ kutatds modszere a tartalomelemzés volt, melynek soran elsdsorban arra
voltunk kivancsiak, melyek az uralkod6 narrativak a DST kreativitasfejlesztd hatasat
illetéen a vizsgalt pedagdgus-csoportban.

Pedagogusok kreativitas fejlesztésével kapcsolatos megkozelitései

A kutatasban részt vevo 14 pedagdgus koziil 6 Budapesten, 2 megyeszékhelyen, 4 varosi,
2 pedig kistelepiilési kdoznevelési intézményben dolgozik, az dsszes iskola kozil csupan
kett6 egyhazi fenntartasu. Kilenc tandr altaldnos iskola felsd tagozatan probalta ki a
DST-t, 4 gimnaziumi osztalyban és egy alsé tagozaton. A pedagogusok kiilonbozé tan-
targyi teriileteken, ezen beliil két pedagogus tehetséggondozasban, szintén ketté emelt
o6raszamu informatika oran készitett tanuloival digitalis torténeteket.

A facilitator tanarok dltalanos vélekedései a tanuloi kreativitas fejlesztésérol

Bereczki (2016) szakirodalmi attekintésébdl kideriil, hogy a pedagdégusok laikus véle-
kedései a tanuldi kreativitast illetéen ellentmondasosak. A kutatdsunkban részt vevo
tanarok koziil tizenketten toltotték ki azt a kérddivet, melyben Bereczki tanulmanyara
alapozva hat tévhitet és 6t tényt sorakoztattunk fel a kreativitassal kapcsolatban, és a
tanaroknak be kellett jelolni azokat az allitasokat, amelyekkel egyetértenck. Az ered-
mények alapjan elmondhatjuk, hogy a DST-t alkalmaz6 tanarok tobbsége helyesen
értelmezi a kreativitas jelenségét. A legtobben azzal az egyébként érvényes allitassal
értettek egyet, hogy a tanuldi kreativitas fejleszthetd barmilyen tandran, és csak ketten
jelolték be azt a tévhitet, hogy a kreativitas fejlesztésének terepe a miivészeti nevelés.
Tovabbi hat-hat emlitést kapott a tanaroktol az a kreativitas fogalmi mezejébe tartozo két
faktor, hogy a kreativitds barki esetében fejleszthetd, valamint hogy a kreativ produktum
nemcsak eredeti, hanem hasznos is kdzvetlen kdrnyezete szdmara. Négyen jelolték be azt
a helyénvalé allitast, hogy a kreativitast befolyasoljak kornyezeti tényezok. A tévhitek
koziil pedig kevés, harom-harom jeldlést kaptak azok az allitasok, melyek szerint a krea-
tivitas velesziiletett képesség, nem sziikségesek hozza eldismeretek, és definialasa nehéz.
A téves sztereotipiak koziil minddssze egy emlitést kapott az az allitas, miszerint a kre-
ativ tanul6 konnyedén, eréfeszitések nélkiil dolgozik, és senki sem jelolte be azt, hogy a
kreativ produktumok viccesek. A vizsgalt pedagégusokrol tehat elmondhato, hogy kevés
tévhittel talalkozhatunk esetiikben a tanul6i kreativitas megitélésével kapcsolatban.

A facilitator tanarok vélekedései a tanuloi kreativitas DST altali fejlesztésérdl
A kutatasunkban részt vevd pedagogusok esettanulmanyaibol kirajzolodott, hogy leg-
tobbjiik véleménye szerint a DST a tanuldi egylittmiikddésre gyakorolt pozitiv hatast,

tovabbi nyolc emlitést kapott a kommunikacié, mig a kritikai gondolkodas négyet, a
problémamegoldas pedig kettdt (2. abra).
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2. dbra. A DST dltal fejlesztett teriiletek a pedagogusok véleménye alapjan (N=14) (forras: Lanszki, 2018)

A kreativitas DST altali fejlesztésének vizs-
galata soran Schmoelz (2018) nem valasztja
ketté a kommunikacio és a kreativitas teriile-
teit, & Ohler (2013) is egy fogalomban defi-
nialja a DST legfébb fejlesztési tartomanyat,
a kritikai gondolkodas és a kreativitas 6tvo-
zetébol sziiletett ,,kreatikus gondolkodast”.
A kommunikacio6 és a kritikus gondolkodas
fejlesztése ilyen értelemben a kreativitas fej-
lesztésének is része, csakugy, mint a problé-
mamegoldas, mely Yilmaz és Goktas (2017)
kreativitas-fogalmaban jelenik meg.

Hat pedagogus emlitette esettanulma-
nyaban, hogy a DST egyik legf6bb elonye,
hogy a tanuldk a tevdleges tanuldsnak
koszonhetden kreativan és aktivan vesznek
részt a tanulasi folyamatban. A narrativak
mindegyikének része, hogy az egyiittmi-
kodo tanulasi légkor segitette a folyamat
eredményességét, a tanuloi aktivitds fenn-
tartdsat. Az egyik altalanos iskolai pedago-
gus igy ir errdl: ,Minden didk aktiv részét
képezte a projektnek, maximalisan telje-
sitettek a vallalt feladataik elkészitésében,
egyitt dolgoztak a projekt sikeréért. [...]
Modszertani szempontbodl pedig a legfonto-
sabb konkluzio, hogy a didkok aktiv bevo-
nasa, tevékenykedtetése csodakra képes”.
Egy masik pedagdgus tapasztalata pedig az
volt, hogy a tanuldok egyiittmiikodése oda
vezetett, hogy ,,[...] egyre nyitottabbakka
valtak, a feladatok soran egyre kreativab-
ban dolgoztak. Szdébeli megnyilvanulasaik

Egy hatodikos tanulokat tanito
tandr arrol szamolt be, hogy
tanuloi online és offline is kom-
munikdltak és kooperdiltak egy-
mdssal a_feladatmegoldeds sike-
ressége érdekében. ,[...] a
csoportjaim tanuloi nagyon
segitokészek és tamogatoak vol-
tak egymdssal szemben. Volt
olyan dicdk, aki a telefonjcdt adta
kolcsén a fenykeépezéshez vagy a
hangrigzitéshez,; mdsok a sajct
Sfeladatuk elvégzése utdn odatil-
tek a segitséget kercok melle és
kozosen probdiltdk megoldani a
felmeriilo problemdt. A tanulo-
pdrok emailen is tartotick egy-
mdssal a kapcsolatot, valamint a
delutdani elfoglaltsdgaikat pro-
bdltdk meg 1igy Osszeegyeztetni,
hogy egyiitt tudjdk elvégezni a
hdzi feladatot. Ez a kooperdlo
magatartds a projekt minden
szakaszdra jellemzo volt.”
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rendezettebbek és atgondoltabbak lettek.” Egy hatodikos tanuldkat tanitd tanar arrol
szamolt be, hogy tanuléi online és offline is kommunikaltak és kooperaltak egymassal
a feladatmegoldas sikeressége érdekében: ,,[...] a csoportjaim tanuldi nagyon segitdké-
szek és tamogatoak voltak egymadssal szemben. Volt olyan didk, aki a telefonjat adta
koleson a fényképezéshez vagy a hangrogzitéshez; masok a sajat feladatuk elvégzése
utan odaiiltek a segitséget kérok mellé és kozdsen probaltak megoldani a felmeriild
problémat. A tanuloparok emailen is tartottak egymassal a kapcsolatot, valamint a
délutani elfoglaltsagaikat probaltak meg tigy 0sszeegyeztetni, hogy egyiitt tudjak elvé-
gezni a hazi feladatot. Ez a kooperal6 magatartas a projekt minden szakaszara jellemz6
volt.” Egy gimndziumi angoltanar pedig meghivta kollégait a DST o6rara. Véleményii-
ket igy foglalta ssze: ,,A vetitésen harom kollégam is részt vett, magara a modszerre
voltak kivancsiak. [...] Mindannyian le voltak nyligozve a gyerekek altal elkészitett
videoktol [...] Tetszett nekik a tanulok kreativitasa, ahogy egymasra figyeltek, és bar-
milyen feladat megoldasa soran egyiittmikodtek.”

Az egymast inspirald, tamogato, konstruktiv tanuléi interakciok tehat jelentdsen
hozzéjarultak ahhoz, hogy a tanuldi kreativitas kiteljesedjen. A didkok folyamatban
torténd aktiv részvétele és bevonodasa kapcsan megjelent a szokasos keretektdl valo
eltérés felszabaditd erejének narrativdja is, melyrdl igy ir egy felsd tagozaton oktatd
pedagogus: ,, Természetesen kiengedtem Oket a folyosora, a mosdoba, a biiféhez,
megbeszélve veliik, hogy az orakat nem zavarhatjak hangoskodassal. [...] Nagyon
j6 hangulatt 6ra volt, inspirdltdk egymast, folyamatosan jottek a jobbnal jobb otle-
tek.” A tanulok megszokottol eltérd tevékenységeirdl és az ezzel 0sszefiiggd alkotdsi
kedvrél a kovetkezdket fogalmazza meg egy gimnaziumi tanar: ,,Nem csalddtam, a
képi alkotas folyamata élvezetesnek bizonyult a gyerekek szamara”, és hozzateszi,
hogy a ,,[...] didkok, még ha szokatlannak vagy viszonylag nehéznek érezték is, hogy
nem a szokasos mederben folynak az 6rdk, s nem a megszokott keretek kdzott zajlik
tevékenységiik, élvezték, hogy nem a hagyomanyos, mar ismert 6rai munkaban van
résziik. Szivesen alkottak torténetet, élvezték a képek keresését, készitését, a videdjuk
alakulasat, s méltan biiszkék voltak arra, amit alkottak.” Latjuk tehat, hogy nagyon
nehéz szétvalasztani a kreativitast mint fejlesztési teriiletet attol a kontextustol, mely-
ben a fejlesztési tevékenység zajlik, ami esetiinkben a DST folyamata. Ohatatlanul
megjelenik a fogalom értelmezési mezejében az egylittmiikddés, a problémamegoldas,
a kommunikaci6 ¢és a kritikai gondolkodas.

Gresham (2014) tigyszintén emliti az egytittmikodést akciokutatasaban, melyben a
kreativitas DST altali fejlesztésével kapcsolatos narrativakat tarta fel. O problémameg-
oldas helyett megkiizdésrdl, bevonodas helyett flow-rol ir. A megkiizdés és az utana
kovetkezo sikerélmény az Osszes esettanulmanyban megjelenik mint a kreativitas fej-
lesztésének fontos eleme, melyet a tanarok dnmagukkal és a tanuldkkal kapcsolatban is
értelmeztek.

A kutatasban részt vevd pedagdgusok kozos jellemzdje, hogy innovativ szemlé-
letiiek, tanari hitvallasuk része, hogy szivesen vallaljak a modszertani kihivasokat
jelentd feladatokat. A DST kiprobalasa kdzben maguk is megkiizdottek par nem vart
mitogépekkel berendezett terem foglalasa vagy a szilikos idokeret miatti 6racserék
lebonyolitasa. Féleg a technologiaval kapcsolatos nehézségekkel fiiggott dssze, hogy
az esettanulmanyok haromnegyedében a DST-t rendkiviil iddigényes eljarasnak tartot-
tak a pedagogusok: 31%-uk egy teljes honap alatt végzett a teljes folyamattal, tovabbi
58%-uk harom hét alatt, és minddssze két pedagdgusnak volt sziiksége ennél kevesebb
idére. A kevés, orarend szerint rendelkezésre allo kontaktora miatt a pedagogusok
tobbsége atlépte a tervezett idokeretet, és mindegyikiik hadrendbe allitotta a tanulok
mobil eszkdzeit is. Gimnaziumi €s jobb szociodkondmiai hatterti, felsé tagozatos
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tanulocsoportok esetében a pedagogusok ugy hidaltak at a problémat, hogy az alkotasi
tevékenységeket hazi feladatként szervezték ki az orakrol, igy a tanuldk nyugodtabb
kortilmények kozott tudtak dolgozni sajat eszkozeiken, mig a kooperacio és a facilita-
las online platformokon folyt tovabb. A kihivasok ellenére tobb pedagdgus is besza-
molt arrdl, hogy a késébbi DST-folyamatok jelentésen kevesebb id6t vettek igénybe,
mint az elsé probalkozas. A DST-t kiprobald tanaroknak van jovoképiik a folytatassal

kapcsolatban (Lanszki, 2018).

Ami a didkok problémamegoldé tevékeny-
ségeit illeti, az esettanulmanyokbol egyér-
telmtien kideriilt, hogy a tanuldk Osszetett
moddon kiizdottek meg kihivasaikkal. Az ala-
csonyabb évfolyamokon tanit6 pedagogusok
arrél szamoltak be, hogy tanuloiknak a kre-
ativ szovegalkotas jelentett nehézséget. Egy
otodikes tanuldcsoporttal dolgoz6 tanar igy
ir err6l: ,,A tanuldkban tudatositanom kel-
lett, hogy nem az internetrdl leszedett szove-
gek logikailag egymas utan rendezése a cél,
hanem egy élvezetes mese, amely E/1-ben
irédott. Meglepden lassan indult be a fan-
taziajuk és mertek a sajat otleteikre hagyat-
kozni, de végiil egy-két probalkozas utan
mindenki a sajat szintjén ratalalt a megfeleld
kifejezésekre, mondatokra. [...]. A szovegal-
kotasi folyamat 2 orat vett igénybe. Voltak
olyan csoportok, akik még ennyi id6 alatt
sem tudtak elkésziilni, annyira meg voltak
ijjedve a feladattol.”

A DST alkalmazasanak kétségkiviil legna-
gyobb kihivasa a digitalis technologia alkal-
mazasi nehézségeinek valamely aspektusa,
mely nemcsak az iskolai eszkdzok elavultsa-
ganak, nem elegend6 mennyiségének vagy
elérhetetlenségének koszonhetd, hanem a
DST-hez sziikséges alapvetd informatikai
ismeretek és alkalmazasok hasznalata sem
volt teljesen vilagos a tanulok szamara.
A pedagogusok fele a DST-folyamat soran
szembesiilt azzal, hogy a koznevelés infor-
matikaoktatdsa még nem készitette fel az
alacsonyabb évfolyamokon tanuld didkokat
a DST-hez sziikséges alapvetd informacio-
kezelési miveletekre. A tanulok informacios
miuveltségének ¢és digitalis kompetenciaja-
nak alacsony szintjébdl ad6doé nehézségekrol

Egy otddikes tanulocsoport
pedagogusa arrol szamolt be,
hogy tanuloi lelkesen kezdtek

bele a DST folyamatdba, dm

amikor technologiai akaddlyok-
kal szembestiltek, elbizonytala-
nodtak: ,A tanulok lelkesedése
a folyamat kezdetén egységesen
nagy volt. Kivdancsivd tette oket
az uj modszer kiprobdldsa,
izgatta oket az IKT eszkdézok
haszndlatdanak lehetbsége.

A szovegalkotdsi folyamat mdr
nehézsegekkel jart [...] A filmek-
hez tartozo kép- és filmkeresés
akaddlytalanul és gyorsan
ment (Risebb mindségi javild-
soktol eltekintve). A vdgds folya-
matdaban t6bb tanulo csoport is
megrekedt, elfdaradt. Ugy gon-
doltdk, hogy majd »gyorsan
készitiink valamit a szdmitoge-
pencg, ehelyett ra kellett jonniiik,
hogy ez az alkotds kitartdst,
idot és nagyfokil koncentrdciot
igényel. Ugy éreztem, hogy
elfaradtak.”

igy ir egy hetedikeseket tanitd pedagédgus: ,,A kdzosségi média és bizonyos applikaciok,
valamint jatékok hasznalata terén valdban nagy a tapasztalatuk, de azoknak a prog-
ramoknak ¢és feliileteknek a kezelésében, melyek a digitalis torténetek elkészitéséhez
sziikségesek, a tobbség bizonytalan, hiszen ezeket nem hasznalja nap mint nap. Voltak,
akiknek alapvet6 miiveletek is nehézséget okoztak (pl. képek mentése, masolésa, a sz6-
veg formazasa), mivel sokak csak az okostelefonjaikat hasznaljak, laptopot vagy asztali
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szamitogépet nem.” Egy pedagogus informatika szakos kollégaja bevonasaval hidalta at
a problémat, mindenki mas sajat drakeretében oldotta meg a technologia adekvat alkal-
mazasanak bemutatasat, melyrdl igy szamol be egy magyartanar: ,,[...] tagadhatatlan
tény, hogy sokkal tobb id6t igényel, mint a hagyomanyos moddszerek, még akkor is, ha
kooperativ modszerekr6l beszéliink. Az id6 tényezot az is nehezitette, hogy magyar 6ran
kellett megtanitani a didkoknak az informatikai hattértudast is.” Egy 6todikes tanulocso-
port pedagdgusa arr6l szamolt be, hogy tanuloi lelkesen kezdtek bele a DST folyamataba,
am amikor technolégiai akadalyokkal szembesiiltek, elbizonytalanodtak: ,,A tanuldk lel-
kesedése a folyamat kezdetén egységesen nagy volt. Kivancsiva tette ket az uj modszer
kiprobalasa, izgatta Oket az IKT eszk6zok hasznalatanak lehetdsége. A szdvegalkotasi
folyamat mar nehézségekkel jart [...] A filmekhez tartozo kép- és filmkeresés akadalyta-
lanul és gyorsan ment (kisebb mindségi javitasoktol eltekintve). A vagas folyamataban
tobb tanuld csoport is megrekedt, elfaradt. Ugy gondoltak, hogy majd »gyorsan készi-
tiink valamit a szamitégépen, ehelyett ra kellett jonniiik, hogy ez az alkotas kitartast,
id6t és nagyfoka koncentraciot igényel. Ugy éreztem, hogy elfaradtak.” A pedagogus gy
hidalta 4t ezt a problémat, hogy eldszor elkészitettéek kdzosen az osztaly digitalis torté-
netét, ami atlenditette a tanulokat demotivaltsagukon, és igy sikeresen be tudtak fejezni
egyéni digitalis torténeteiket is, melyekre a vetitésen nagyon biiszkék voltak. A tanulok
megkiizdésérdl ¢és az utana kovetkezd sikerélményrol igy szamolt be egy pedagdgus:
»A didkok tobbsége lelkesedett a feladatért, 6rommel kezdtek otleteik megvaldsitasaba
¢s bar a torténetek nehezen alltak 6ssze €s tobbszor is atalakitottak azokat, mégis oriiltek,
amikor sikeriilt dsszeallitani. A képek keresése is lekototte ket és a sajat képek készi-
tésekor tobb valtozatot is csinaltak és abbol valasztottak ki a legjobbat. [...] A video
készitésekor az attiinések hasznalataval 1étrejott latvanyt sikerélményként €lték meg.”
Egy otodikeseket oktatd pedagogus a tanuloitol idézte a kdvetkezot: ,,Amikor elkezdtitk
csinalni ezt a projektet, nagyon jonak tlint, de idovel meggyiilt a bajunk vele. Elkezdtiik
a kisfilmet, de nem sikeriilt. Aztdn a PPT-vel kezdtiik elolrél az egészet, és végiil kész
lett. Paran a végére nagyon felnéztiink magunkra. A k6z6s munka raébresztett arra, hogy
nehéz egyiitt dolgozni, de idovel sikeriilni fog.”

Bar a DST-folyamatot tobb esetben hatraltattak a technoldgiaval 6sszefiiggésbe hoz-
haté vagy szovegalkotasi nehézségek, a pedagdgusok beszamoléi alapjan a tanulok
hatalmas sikerélményként konyvelték el digitalis torténetiik elkésziilését. Ennek egyik
tényezdje, hogy alkotas kdzben flow-élményt éltek at. Bar konkrétan csak harom peda-
gbgus nevezi meg, az esettanulmanyok mindegyikébdl kiolvashatoéak a tanuldi flow-
élmény jellegzetességei: a feladatfokusz, a megmeritkezés, a belsé motivacid, a célnak
alarendelt tevékenységek — mely narrativa Gresham (2014) tanulmanyaban Ggyszintén
megjelenik. Egy altalanos iskolai angoltanar igy ir egy tanitvanya flow-élményérdl: ,,Egy
kislany [...] annyira a maximumra torekedett, annyira a tokéleteset szerette volna kihozni
a sajat kis torténetébdl, hogy képes volt otthon orakat eltdlteni a vagassal, Gjra meg ujra
atszerkesztve a videdjat. A leges-legutolsod, mar nem is tudom, hanyadik valtozatot két
héttel a projekt befejezése utan kiildte el (kozben persze természetesen megkaptam az
els6, masodik... sokadik produktumot is), amikor mar végre teljesen elégedett volt vele.
A sziilei szerint annyira el tudott otthon meriilni a feladatokban, hogy észre sem vette az
id6 mulasat ¢és sokszor még késo estig is fenn maradt volna, ha hagyjak. Azt gondolom,
hogy 6 igazi "flow-¢élményként’ ¢élte 4t a teljes projektet.”

Gresham szerint a DST altal torténd kreativitds fejlesztéséhez hozzatartoznak olyan
narrativak is, melyek a tanuldi onkifejezés, onmegvalodsitas és onbizalom Kkiteljesitésé-
hez kapcsolodnak. Az dnbizalom erdsitésében nagy szerepet jatszik az utolso, vetitési
szakasz, mellyel kapcsolatban kutatasunk 0sszes pedagogusa pozitivan nyilatkozott. Jol
érzékelteti a vetités hangulatat a tdrsadalomismeretet oktatd tanar véleménye: ,,Az elsé
film megtekintése dobbenetes volt. El6szor csend, majd taps tort ki. Nem vartam ezt
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a reakciot. A spontaneitas adta meg az igazi elismerést. Rdadasul elmondtak egymas
filmjeirdl a véleményiiket. Dontden pozitiv vélemények és észrevételek hangzottak el.
S6t a késobbi alkotasok elkészitéséhez is adtak oOtleteket. Szoval siker!” Egy hatodikos,
matekos csoportot oktatd pedagogus pedig igy irt az dnbizalomndveld eseményrdl:
»A bemutatd egy héttel késébb volt, az iskola minden tanuldja megnézte a kisfilmeket
¢és nagy tapssal jutalmazta az alkotdkat. Izgatottan késziiltek erre az alkalomra, félve a
fogadtatastol. Bizonytalan 1éptekkel mentek ki a kdzonség el¢é, de 6romtol ragyogo arccal
mentek a helyiikre a taps utan. Mikor csinalunk még ilyet? — kérdezték késébb.”

Egy hetedikeseket oktaté pedagdgus a tanuldi sikerélmény fontos faktoranak tartja,
hogy a kész digitalis torténetek olyan produktumok, melyek nemcsak eredetiek, hanem
masok szamara is hasznosak: ,,[...] azt gondolom, hogy érdemes a kisfilmeket minél
nagyobb kozonség el6tt levetiteni, mert az ezzel jard sikerélmény nagyon motivalja a
diakokat. A digitalis torténetmesélés tobbek kozott azzal tud kiemelkedni a hagyoma-
nyos iskolai feladatok koziil, hogy a produktumot bemutatjuk olyanoknak is, akik nem
vettek részt a folyamatban, igy nem valik dncéliva, nem csak azért késziil, hogy a tanar
értekelje, a gyerekek pedig jo jegyet kapjanak rd.” A kreativitds egy természetismeretet
oktatd pedagogus szerint sem csak az Gtletességet, hanem a téma hasznos feldolgozasat
is jelenti: ,,Nyomatékosan beszéltiink arr6l, hogy a szabad alkotas nem igénytelenséget
jelent, hanem egyéniségiiknek, kreativitasuknak igényes modon torténd kifejezését.”

A kutatasunkban részt vevo valamennyi pedagogus megfogalmazza, hogy a tanulok
egyéni onkifejezésének jo modszere a DST. Egy magyartanar igy ir errdl: ,,A tanuldk tigy
érzik, sajat otleteiket valosithatjdk meg az adott téman beliil, teret engediink a fantazia-
juknak és a kreativitasuknak, igy szerethetébbé valik szamukra a téma.” A pedagogusok
szerint a DST segitett a tanuloknak onismeretiik elmélyitésében és dnbecsiilésiik kialaki-
tasaban is. Egy gimnazistakat tanito informatika szakos tanar ugy vélte, az elmélyiilt és
kooperativ alkotas az dnismerethez és egymas megismeréséhez, tiszteletéhez is a lehetd
leghatékonyabb megoldas: ,,A mddszer azon til, hogy az alkotas 6romét jelenti tanarnak,
didknak egyarant, alkalmas arra, hogy analizald, koncentrald képességiik, valamint krea-
tiv gondolkodasuk és problémamegoldd képességiik fejlédjon. A csoport tagjai a felada-
tok megosztasanal, sajat kompetenciaik figyelembe vételével vallaltak részfeladatokat,
mely Onismeretiiket is fejlesztette. A kdzos munka szocidlis képességiiket, az egymas
munkdja iranti tiszteletet és feleldésségtudatot erdsitette.”

A tanarok mintegy fele szamolt be arrdl, hogy a DST segitségével a tanulok gondol-
kodasa rugalmasabba valt: onreflexiojuk realisztikusabb lett, megtanultak egy témat tobb
nézOépontbdl szemlélni, tovabba egymas és pedagdgusuk konstruktiv észrevételeit pro-
duktumuk mindségének javitasara forditni. Egy magyar szakos tanar arrdl irt, hogy tanu-
161 a DST soran megtanultdk, hogy hibazni lehet: ,,A digitalis torténetmeséléssel az volt
a célom, hogy a hagyomanyos szemléletet felvaltsa egy olyan attitlid, melyben helye van
a kreativitasnak, személyességnek és parbeszédnek.” ,[...] a hibazastol valé félelmiikben
elfojtjak a kreativitasukat. [...] A folyamat soran merték hasznalni a kreativitdsukat, nem
féltek hibazni, tobb alkalommal javitottak a szovegeiken és a kisfilmjiikon sajat észrevé-
telek vagy kiilsé javaslatok alapjan.” Egy tarsadalomismeretet oktatd pedagogus pedig
kiemelte, hogy a DST kivaloan alkalmas tobbféle értelmezés és nézépont iitkdztetésére:
,Kilonosen jo lehet mtivek elemzésénél, ahol sziikség van a didkok kreativitasara és
aktivitasara. Komplexitdsa révén motivalja a tanuldkat arra, hogy ne elégedjenek meg
zart tankonyvi értelmezésekkel.”
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A kreativitas szempontja a digitalis
torténetek értékelésében

A DST folyamatmodelljének utolsé szakasza
a digitalis torténetek vetitése és értékelése.
A videok mindségének értékelési szempont-
rendszerében fontos szerepet kap a kreati-
vitas (Bandi-Rao és Sepp, 2014; Campbell,
2012; Maddin, 2011; Ohler, 2013; Reyes
Torres, Pich Ponce és Garcia Pastor, 2012;
Sadik, 2008). A kutatasban részt vevo peda-
gogusok koziil mindenki értékelte a tanulok
digitalis torténeteit. A szummativ értékelés
soran mind a 14 esetben megjelent a szdobeli
tanuloi Onreflexio, 13 esetben olvashattunk
tarsértékelésrél. A pedagogusok 13 esetben
személyre szabott, szobeli értékelést is nyuj-
tottak tanuloiknak. Egy gimnaziumi angol-
tanar kiemeli a digitalis torténetek komplex
értékelésének fontossagat: ,,A kortars érté-
kelés és az én értékelésem nem mindenhol
egyezett meg, bar egy biztos, 6k is és én is a
kreativitast, Gtletességet tartottam a legfon-
tosabb szempontnak. Ennél a feladatnal nem
a nyelvi és technikai tokéletesség jatszotta a
legfontosabb szerepet, hanem az, mennyire
érdekes megkozelitésbdl dolgoztak fel az
adott anyagot.”

A vetitést kdvetd szummativ értékelés
soran a tanuldcsoport reflektalhat a teljes
folyamatra és a tanul6i produktumra is. Kuta-
tasunk tandrai koziil Iényegesen kevesebben
értekeltek a teljes DST-folyamatot (3. dbra),
mint magat a produktumot (4. abra).

A kutatdsban részt vevo peda-
gogusok kéziil mindenki érte-
kelte a tanulok digitdlis t6rténe-
teit. A szummativ értékelés
sordn mind a 14 esetben meg-
Jelent a szobeli tanuloi énref-
lexio, 13 esetben olvashattunk
tarsertekelésrol. A pedagogusok
13 esetben személyre szabott,
szobeli értékelést is nyujtottak
tanuloiknak. Egy gimndziumi
angoltandr kiemeli a digitdlis
torténetek komplex értekelése-
nek fontossdgdt: ,A kortdrs érte-
kelés és az én értekelésem nem
mindenhol egyezett meg, bdr
egy biztos, Ok is és én is a kreati-
vitdst, otletességet tartottam a
legfontosabb szempontnak.
Ennél a feladatndl nem a nyelvi
és technikai tokéletesség jcit-
szotta a legfontosabb szerepet,
hanem az, mennyire érdekes
megkozelitésbol dolgoztdk fel
az adott anyagot.”

A folyamattal kapcsolatos értékelési szempontok kozott megtalaljuk a tanuloi egytitt-
miikddést, de Ot esetben a tanulok aktiv részvételét és az eredeti célkitizésnek vald
megfelelést is figyelembe vették a tanarok. Tovabbi négy pedagogus fontosnak tartotta
a hatariddk betartasat, és egyetlen tanar a tanulok gytijtémunkajat is beemelni a kritéri-

umok ko6zé.

A 4. abran lathatd, hogy a produktum értékelésekor a kreativitds mint szempont nyolc

helyen is eldkertilt.
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3. abra. A DST-folyamatra iranyulé szummativ értékelés kritériumai (n=14) (forras: Lanszki, 2018)
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4. abra. A produktumra iranyulé szummativ értékelés kritériumai (n=14) (forras: Lanszki, 2018)

Hat pedagogus emlitette, hogy értékelési sablonja részét képezte a kép és szoveg koher-
enciajanak szempontja, mig a szakmai tartalom és a pontos hivatkozasok négy-négy
esetben valtak értékelési kritériumma.

Osszegzés és tovabbi kutatasi iranyok

Kutatasi eredményeink azt mutatjak, hogy a DST-t alkalmazé pedagdgusok koreiben kis
mértékben talalhatunk a tanuléi kreativitas fejlesztésével kapcsolatos tévhiteket. Elenyészo
azoknak a szama, akik szerint a kreativitas velesziiletett képesség, vagy ugy gondoljak,
hogy a kreativitas ¢és az erdfeszitések nélkiili munka kozé egyenldségjel tehetd. Legtob-
ben gy vélték, hogy a kreativitas fejleszthetd, és barmilyen tandra alkalmas lehet erre.
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A tanarok a digitalis torténetek értékelésekor
fontos szerepet szantak a kreativitasnak, mely
szamos esetben megjelent mint szempont a
szummativ értékelések soran.

A DST-t alkalmaz6 pedagdgusok véleke-
déseibdl egyértelmiien kirajzolédnak olyan
narrativak, melyek a kreativitas DST altali
fejlesztéséhez elvalaszthatatlanul kapcsoldd-
nak, és kozos fejlesztési teriiletként jelennek
meg az irdsokban. A kreativitas fejlesztésé-
hez hozzatartozo teriiletek a pedagdgusok
vélekedései alapjan: (1) kommunikécio,
(2) egyiittmtikodés, (3) problémamegoldas
¢s sikerélmény, (4) kritikus gondolkodas, (5)
tanuloi aktivitds a megszokott tanuldsszerve-
zési keretektdl eltérd formaban, (6) flow, (7)
onkifejezés, (8) dnbizalom, (9) egymas iranti
tisztelet, (10) rugalmas gondolkodas.

A kutatas folytatasaban a digitalis torté-
netek értékeléséhez 01j sablont dolgozunk
ki, melyben szerepelnek a kreativ irds jel-
lemzdinek indikatorai, tovabba az értékelési
szempontok kozott lesznek a képi kreativi-
tas szegmensei is. A videdk értékeléséhez
ezuttal is a kreativ produktumok értékelé-
sének moddszerét, a két fiiggetlen értékeld
altal végzett, irdnyitott szempontok alapjan
torténd, anonim CAT-analizist hivjuk segit-
ségiil. A kapott értékek 6sszevethetéek a mar
felvett valtozok értékeivel, igy hatarozhatjuk

A DSTt alkalmazo pedagogusok
vélekedeseibol egyértelmiien
kirajzolodnak olyan narrati-
vdk, melyek a kreativitds DST

dltali fejlesztésehez elvdlasztha-

tatlanul kapcsolodnak, és k6zds
fejlesztési tertiletként jelennek
meg az irdsokban. A kreativitds
fejlesztéséhez hozzdtartozo
tertiletek a pedagogusok véleke-
desei alapjdan. (1) kommuni-
kdicio, (2) egyiittmiikédes,
(3) problémamegoldcdis és sike-
rélmeny, (4) kritikus gondolko-
dds, (5) tanuloi aktivitds a meg-
szokott tanuldsszervezési
keretektol eltéro formdban,
(6) flow, (7) onkifejezes, (8)
onbizalom, (9) egymds irdnti
tisztelet, (10) rugalmas
gondolkodds.

meg, hogy a pedagdgiai helyzetekben torténd alkalmazas mely faktorai erdsitik, illetve

gyengitik a kreativitas fejlesztését.

Ahhoz azonban, hogy pontosan definialhatéva valjon, hogy a DST alkalmazasa fej-
leszti-e a tanuldi kreativitast, egy uj pilot kisérletben meg kell vizsgalnunk, hogy a mar
1étez0, kreativitast mérd, validalt eszk6zok mennyire alkalmazhatéak a DST-vel kapcso-
latban dnkontrollos, illetve kontrollcsoportos vizsgalatban.
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Absztrakt

A digitalis torténetmesélés olyan komplex tanitasi-tanulasi stratégia, amely egyesiti a digitalis multimédia-hasz-
nalatot a tartalomszervezés narrativ formaival. Az elnevezés egy modszertani folyamatmodellt takar, melynek
lépései soran a tanulok meghatarozott tantargyi tartalmak feldolgozasat elézetes ismereteik és tapasztalataik
aktivizalasaval, forraskutatassal és tobbszoros alkotassal végzik el. A tanuloknak lehetdségiik nyilik arra, hogy
meglévo képek, zenék, szovegek Ujrastrukturalasa és ujak alkotasa révén létrehozzak sajat, csak rajuk jellemzo,
alloképekbdl szerkesztett, sajat hangjukkal narralt, 2-5 perces videdjukat. A folyamatot végigkiséri a facilitator
tanarral és a tanulotarsakkal folytatott konstruktiv diskurzus, illetve lehetévé valik, hogy a pedagogus valtoza-
tos tanulasszervezési formakkal, modszerekkel, valamint online és offline tanulasi kornyezetekkel tdmogassa
a tanulok kooperativ alkotasat. A tanulmanyban a digitalis torténetmesélés és a kreativitas kapcsolatat vizs-
gald szakirodalom bemutatasat kovetéen Osszegezziik egy kvalitativ vizsgalat eredményeit, mely a 2017-ben
lebonyolitott Digitalis torténetmesélés a nevelési-oktatasi folyamatban elnevezésii kutatas folytatasanak elso
fazisa. A digitalis torténetmesélést kiprobald pedagogusok (n=14) kreativitasrol alkotott nézeteit az altaluk irt
esettanulmanyok és irasbeli kikérdezésiik soran nyert valaszaik tartalomelemzése révén tartuk fel. A tanulmany
célja annak bemutatasa, hogy milyenek az érintett pedagdgusok tanuldi kreativitasrol alkotott altalanos nézetei,
valamint hogy milyen narrativak mentén lehet 6sszefoglalni elképzeléseiket a tanuloi kreativitas digitalis torte-
netmesélés altali fejlesztésérol. A tanulmany végén megvizsgaljuk, hogyan jelent meg a digitalis torténetmesé-
lés alkalmazasa soran a kreativitds mint szempont a tanuldi digitalis torténetek értékelésében.
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