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Haydn zenéje rendkiviil deris, vilagos zene, minél tobbet hallgatja az ember, apn_él
t6bb otletet és humort fedez fel benne. J6l mintazza a klasszikus formak kiteljesedéseét,
mintaszer(en dolgozza fel a témékat, s a kor tancait zenéjébe széve annak hangula}a’rél
is kozvetit. Ezért zenéjével szinesithetdk a torténelem- és irodalomérak, de szemléltet-
hetjik vele a zene nyelvén azt is, hogyan is kell fogalmazni.

Joseph Haydn: Symphonies in G Major, No.27 — No.68 — No. 100, Military”, Hunganan Chamber
Orchestra, Vilmos Tatrai, Hungarian State Orchestra, Adam Fisher, Hungaroton — White
Label (750,-Ft)

LANNERT JUDIT

A Mesevilag szoftverrol

A kisgyermekek anyanyelvtanitasanak uj, szamitdgéppel tdimogatott modszere-
nek kiprobéldsédba az 1992-93-as tanévben kezdtem hozza. Iskoldankban harom
éve folyt az alsétagozatos gyerekek informatika-oktatasi kisérlete.

Az iras-olvasas tanuldsat segité modszer eszkoze a Mesevildg szoftver, amit iskolank
az I&I Alapitvanytdlvasarolt. A médszer el6térbe allitotta az 6nallo, egyeni ttemd, kreativ
tanulast, az ismeretelsajatitas Uj, a gyerekeket motivalé szamitégépes kornyezetben
folyt.

A modszer feltétele a szamitogép. A mi géplinket ,testkozelben”, a sajat osztalyter-
minkben helyeztiik el. A padoktdl elkilonitve, az osztaly hatsé részében rendeztik be
a,munkahelyet”. (IBM AT winchesterrel, VGA szines monitorral és egy 9 tis matrixnyom-
tatd.)

Az elsé naptdl kezdve a gyerekek kedvencévé valt a gép. Mindenre képesek voltak
annak érdekében, hogy elé Ulhessenek és jatszhassanak a szamitogéppel. Teljesen ter-
mészetes volt szamukra, hogy ez az eszkoz segitheti ket a tanulasban. El6szor a bil-
lenty(zetet vizsgalgattak, majd a szines monitor varazsa ejtette rabul kis tanitvanyaimat.
A lettétt billentyik hatasa a képerny6n ("Nyomot hagy!”), driasi tetszést aratott. Az ugye-
sebbek mar a nevik beirasaval probalkoztak, a tébbiek pedig ,olvasgattéak™ a beirtakat.
A gép ,megszolitasa”, a bemutatkozas” volt az elsé szamitégépes irds-olvasas élmé-
nyuk. Hamarosan mindenki bekapcsolddott a ,nagy munkaba”, és rendszeressé valt a
szamitogépes jaték. A gyerekek kozben megtanultak egymassal jatszani. A kezdeti ne-
hézségek oldddtak, turelmesen kivartdk egymas munkajat, dicsérték, vagy kritizaltak
egymast. Mar csak a jatékra” figyeltek, s igyekeztek kialakitani allandé csoportjaikat azok
a gyerekek, akik jol egyutt tudtak mikodni.

A szamitégép hasznalatat nagyon gyorsan elsajatitottak. Mindig figyelé szemek vi-
gyaztak minden mozdulatomat. A gyerekek spontan kérdéseire azonnal tudtam valaszol-
ni, igy a kezelési ismeretek elsajatitasa minden kotott oktatasi modszert nélkulozott. Ha
valaki valamit ,ellesett”, arra igyekezett rogton tarsait is megtanitani. Voltak olyan gyere-
kek, akik kulonosen élvezték a  kistanito bacsi/néni” szerepét. Néhany hét mulva a gye-
rekek a konyvtarban kutattak, az ligyesebbek elinditottak kedvenc programjukat.

A Mesevilag program hasznalatat a témakorok megismerésével kezdtik. EI6szor min-
dig rajzoltunk. Az Ugyesebb, batrabb gyerekek sokat segitettek tarsaiknak a szavak el-
olvasasaban, késébb a gyakorlas soran mindenki igyekezett minél elébb megtanulni ,a
nagy titkot”. A gyakorlas soran mindig sikerilt segité tarsat talalni, s a gyerekek egyéni
utemukben, egymastdl sokat tanulva fejlGdtek.

A tanitasban a nyomtatott nagybetiis kezdés, késleltetett irdas modszerét alkalmaz-
tam. Ez azzal az elénnyel jart, hogy a gyerekek az elsd hetektdl kezdve hihetetlen aka-
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rassal, minden eléjik kerilé dolgot
szivesen ,leirtak”, lemasoltak, s
hogy kénnyebb legyen a dolguk a
visszaolvasaskor le is rajzoltak a
szavakat. Az osztdlyban mindent
feliratokkal lattunk el (asztal, tabla,
lampa, ablak, csempe, tikor, szek-
rény ...).

Az olvasasi és irasi kedv a sza-
mitégép el6tt csak fokozddott. El
akartak olvasni az osszes képhez
tartozé szét. Hamar a program leg-
nehezebb véltozatat valasztottak a
gyerekek, s ugy varazsoltak elé a
rajzokat, hogy betlinként beirtak a
szoképeket.A nagybetikon bebil-
lentylzott szavakat a képernydn
mar kisbetlkkel lattak, és ez az ,au-
tomatikus forditas” nagyon kedvelt-
té tette az irdstevékenységet. (Koz-
ben er6sodott a kétféle jel ossze-
kapcsolodasal) Az ékezetes bettiki-
osztast felirtuk a billentyizetre is,
igy a mi gépunkon gyerekjaték a
hosszu i, 6, 6, U, G vagy a rovid 6, U

Az iskolaban a gyerekek matekodrara keszdlnek.

Balint levett egy konyvet. Nezegette, betiket irni.A rajzok mozgatasahoz

kézben becsengettek. Mindenki ledilt a helyére. a kurzormozgatd nyilakat hasznal-

Modnika jol felelt, és piros pontot kapott. tak gyermekeim, a batrabbak néha
(Szeitner Alexandra) egérrel is probalkoztak.

A témakoroket mindig az olvaso-

konyv torténeteihez vagy az aktua-

lis eseményekhez kapcsolédoan valasztottuk ki. A felhasznalhatésag sokrétd, hiszen a

beszédfejlesztéstol kezdve az olvasas-iras elsajatitas barmely Iépését tamogatja a prog-

ram. Kis leleménnyel pedig gyakorlé jatékok szervezhetdk, feladatlapok készithetdk a
program segitségével, a rajzok, a szavak vagy szovegek kinyomtatasaval.

Taldn nem kell magyarazni, hogy a gyerekek korében miért az Allatkert és a Mese té-
makor valt a kedvenccé. Kezdetben a Rajzolunk szoftverrésszel dolgoztunk. A rajzok a
szoképek ,olvasasaval’ jottek el6. Ha valamelyik szoképet senki nem tudta elolvasni, ak-
kor a ,ceruzaval” el6bb lerajzoltattak, majd a képpel azonositottak a gyerekek a szoké-
peket. A monitoron kialakulé képrél szamtalan valtozatban meséltek.

A betitanulas id6szakaban mar a megtanult uj betiket mindig kikeresték a szoképek-
ben. Ménika hamarosan ,j6 médszert” dolgozott ki a szavak olvasasara, az ismert ma-
ganhangzok és massalhangzok elolvasasaval villamgyorsan kapcsolt, és elolvasta azo-
kat a szavakat is, amelyeknek betlinek felét akkor még nem is tanultuk. Az elolvasott
szavak és az el6hivott képek egyezése aztan mindig megerdsitette az olvasok nbizal-
mat, és motivalta 6ket a tovabblépésre.

A betlitanitas végére a betlinkénti beirasos tzemmodot valaszté gyerekek {6 problé-
maja a helyesiras lett, hiszen csak a helyesen beirt szavakat jutalmazta a gép j6 miko-
déssel. Annyira sikeres volt a helyesirasra torekvés, hogy lassan szokassa valt han-
gosan gondolkodni. A gyorsabb munkatempdéju gyerekek mar a nem szamitégépes
orakon is, segitészandéktol fitve a mai napig is hangosan kozlik, hogy mire kell
ugyelni egy-egy szé helyes leirasanal. Ez a legnagyobb élményem e médszer alkal-
mazasa soran.

A masodik félévtél mar igyesen hasznaltak a programot a gyerekek, és nem tudtuk
eldonteni, hogy milyen mddon jutalmazzuk a legligyesebbeket. Ekkor mese és torténetiré
versenybe kezdtunk. Sorra vettik a témakoroket, készitettiink néhany rajzvaltozatot és
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megindult a l4zas munka. Egyre jobb, iigyesebb torténetek kerekedtek. A jutalom a sza-
mitbgépes véltozat elkészitése lett. A torténeteket, meséket és a h‘ozzé_tanpzé képeket
egy kilon erre a célra készitett Mesevilag fuzetbe kezdte mindenki gydijteni. Mar régen
nem volt elég az 6ra. A legtébb gyerek a torténeteit otthon tovabb szovogette. Olyan erés
motivalé hatdsa volt a jatéknak, hogy a szilék is meglepdve figyelték és segitették a
fejleményeket. Volt olyan tanitvany, aki délutan visszajott potyogni a szamitégépen. (Volt,
aki haza sem akart menni!!!)

Néhany 6ran mar csak az étleteket kellett felvetni és a munka 6nalléan folyt. Mindenki
szivesen szévogette sajat torténeteit. Lejegyezni a gyerekek altal legkedveltebb nyom-
tatott nagybet(s irast valasztottak. A képek tervezése, az elhelyezés térbelisége mar-mar
_miivészi” fokot 6ltétt. Killonbz6 mesterfogasok alakultak ki egy-egy takaras megvalo-
sitaséra. A legjobb véltozat kialakulasa j6 érzéssel toltotte el a gyerekeket, s lelkesen
megosztottak egymassal tapasztalataikat.

Az év végére a tobbség dndlldan alkotta a meséket, torténeteket. A segités, a batoritas
a tobbiekre is kedvezben hatott, s a Mesevilag flizetiiket kincsként szerették és gyarapi-
tottak. Gyakran hallottam tanitvanyaimtol, hogy ,Képzelje el mi tortént!...”. llyenkor meg-
kértem Sket, hogy irjak le a nagy eseményt, hatha rajzolhatunk hozza szamitégéppel
valami érdekeset. Néhany értékes munka igy készult.

A program hasznalata sok 6rém forrdsa volt. A gyerekek a rajzok elkészulte utan laza-
san magyaraztak, érveltek, hogy mit, miért, hova helyeztek. A megalkotott meséket, tor-
téneteket tobbszor elolvastak, tarsaiknak elszavaltak. Tanitéjukat legjobb baratjukkent
avattak be az irasba, olvasasba, és az 6rémot is megtanultak megosztani. Ha nem kezd-
tiink volna a program kiprébalasaba nem tudtam volna meg, hogy mennyi orom forrasava
valik a szamitégéppel segitett tevékenység. Igy azonban életem legnagyobb pedagogiai
élményét élhettem at, s ezt kivanom minden kovetd kollégamnak.

Az 1993-94-es tanévben tovabb folytatjuk a munkat. Uj elsé osztalyban illetve a ma-
sodik osztélyban is dolgozhatnak a gyerekek a Mesevilag programmal. Az elsé osztalyos
tevékenység alapjat az el6z6 évi munka tapasztalatai adjak. Az idei évben azonban mas
szervezeti kerettel prébalkozunk, hiszen ebben az osztalyban nem én vagyok az osztaly-
tanité. A masodik osztalyosok tevékenysége is nehezebbé valt, mert — a kérlimények
valtozasa miatt — vagyonvédelmi szempontbdl a szamitogép osztalyban valé elhelyezése
mar nem megoldhaté. A masodik osztalyos gyerekekkel tovabb kivanom fejlesztenia sz6-
vegalkotas képességét, s kiprobalunk egy Uj jatékot, amiben a gyerekek a maguk o6ro-
mére, és a tarsaik segitésére gyakorlé feladatokat szerkeszthetnek egymésnak. Meg-
prébalunk karacsonyra egy képeskonyvet is elkésziteni, amit az 6vodasoknak ajandé-
kozhatunk. Az idei tanévben nagyon varjuk a témakorok bévitését, hogy Uj lehetéségek-
kel gazdagithassuk Mesevilagunkat.

Mesevildg, 1&! Informatika és Iskola Alapitvany, 1992. 1041 Bp. Munkadsotthon u. 27.

NEMETH ZOLTAN

Boa plusz

A kigy6 tébb vallasban is a rossz megtestesitéje. Adamot és Evat is egy kigyo kisértette
meg a tudas csabito erejével. A Boa plusz is a tudas gyimolcsét igéri a 4-10 éves kor-
os;ta’lynak. E figyelem és gondolkodasfejleszté jatékok és origami lapok gyljteménye
mind az évodasok, mind a kisiskolasok szamara olyan szérakozasi lehetéség, mely egy-
ben sokoldal fejlédést is biztosit. A jatékos feladatok a tanulashoz szikséges készségek
el§a!étftését seqitik. Kozben a gyerekek kiprébalhatjak emlékezetiiket, megfigyel6képes-
séguket és koncentraciés képességiiket is. A feladatok megoldasa soran valtozatos 6t-
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